Karta Próby Wędrowniczej 
Wyjdź w świat, zobacz, pomyśl – pomóż, czyli działaj
Czas trwania próby:...............................
Opiekun próby:
…………………………………………………………………………
	Lp.
	Wymaganie 
	Zadanie 
	Termin realizacji 
	Sposób potwierdzenia 
	Podpis potwierdzający wykonanie zadania 

	1.

	Samodzielnie przygotował oraz zrealizował zadanie o charakterze wyczynu.
	
	
	
	

	2.
	Zna symbolikę wędrowniczej Watry.
	
	
	
	

	3.
	Zna kodeks wędrowniczy i rozumie do czego zobowiązuje.
	
	
	
	

	4.
	Podjął stałą służbę na rzecz na rzecz lokalnego środowiska
	
	
	
	

	5.
	Podjął służbę na rzecz bohatera drużyny oraz zna konstytucję drużyny i wie do czego ona zobowiązuje.  
	
	
	
	



Uwagi:
1. Istnieje możliwość realizacji jednego wymagania więcej niż jednym zadaniem. Liczba podanych wierszy realizujących dane wymaganie jest orientacyjna. Przy rozpisywaniu  próby należy dobrać tyle zadań, aby w pełni zrealizować wymaganie.   
2. Próbę można uzupełnić o dodatkowe wymagania przyjęte w środowisku. 
3. W kolumnie „Podpis potwierdzający wykonanie zadanie” powinien podpisać się opiekun lub inna osoba mogąca poświadczyć o wykonaniu danego zadania. 
